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Motywacja i cele wprowadzenia innowacji

Innowacja ,, Przedszkolaki koduja — dobre postawy w sobie budujg” jest przede wszystkim
odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci. Uwzglednia przy tym wymogi edukacyjne zawarte
w podstawie programowe] ksztalcenia ogoélnego oraz opublikowane przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej kierunki polityki o§wiatowej panstwa na rok szkolny 2021/2022 tj. Do
stworzenia innowacji zainspirowal mnie udziat w ogo6lnopolskim programie ,,Uczymy dzieci
programowac”, ktéry ukazuje, ze nauka podstaw programowania jest bardzo wazna dla
wszechstronnego rozwoju dziecka, a przy tym nie musi by¢ ani trudna, ani nieciekawa, ani
przeprowadzana wylacznie w pracowni komputerowej. Wszystkie zaproponowane dzieciom
aktywnos$ci, niezaleznie od tematu wzbogacone zostang o elementy kodowania,
programowania, zagadki logiczne.

Gléwnym celem wprowadzanej innowacji jest rozwijanie u wychowankéw kompetencji, takich
jak: logiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemoéw, umiejetnos¢ pracy
zespotowej w potaczeniu z ksztattowaniem postaw proekologicznych oraz wtasciwych postaw
szlachetnosci, zaangazowania spolecznego i1 dbalosci o zdrowie , w sposdb najbardziej

przyjazny dzieciom: w zabawie, w ruchu, poprzez doswiadczanie i eksperymentowanie.

Opis innowacji:

Wstep: Kompetencje cyfrowe ksztalttowa¢ mozna u dzieci w roznym okresie, w potaczeniu z
innymi waznymi dla dziecka tematami, pamigtajac o dopasowaniu metod do wieku i1
mozliwosci rozwojowych naszych wychowankéw. Takim tematem mogg by¢ wtasnie wartosci,
dobro, pigkno, postawy prozdrowotne czy postawa proekologiczna. Dzieci z natury sg ciekawe
Swiata, chcg doswiadcza¢, eksperymentowac, dziala¢. Zatem uczenie logicznego myslenia,

zadaniowego podejscia do stawianych probleméw, pracy zespolowej 1 odpowiedzialnego



korzystania z urzadzen mobilnych wazne jest juz od najmtodszych lat. Wprowadzenie dzieci w
swiat kodowania powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy staje si¢ tworcg, konstruktorem
poszukujacym najlepszych rozwigzan. Dzieci angazujac w dziataniu wszystkie zmysty
zdecydowanie lepiej zapamigtujg to, czego si¢ uczg. Efektywnos¢ takich zajec jest wyzsza niz
zaje¢ prowadzonych metodami transmisyjnymi, gdzie dziecko jest wytacznie biernym odbiorca
podawanych mu tre§ci. Zaproponowane aktywnosci w ramach innowacji ,,Przedszkolaki
koduja — dobre postawy w sobie buduja” pozytywnie wptyng na wszechstronny rozwdj dziecka.
W czasie trwania innowacji dzieci bedg rozwija¢ podstawowe funkcje poznawcze takie jak:
pamiec¢, koncentracja uwagi, analiza, synteza wzrokowa i shuchowa oraz koordynacja ruchowa.
Program pozwala na ksztattowanie dobrych nawykow cyfrowych od najmtodszych lat. Dzieci
bawia si¢ w kodowanie na dywanie poprzez gry i zabawy logiczne z wykorzystaniem m.in.

maty do kodowania.

Cele innowacji: Ksztatltowanie kompetencji tj.: rozwijanie logicznego myslenia, zadaniowego
podejscia do stawianych problemow, kreatywno$ci, Rozwijanie kompetencji cyfrowych,
obywatelskich, $wiadomosci 1 ekspresji kulturalnej, Ksztalttowanie umiejetnosci pracy w
zespolach, szukania kompromiséw i optymalnych rozwigzan, Wzmacnianie edukacji
ekologicznej. Rozwijanie postawy odpowiedzialnos$ci za srodowisko naturalne ( cel zgodny z
kierunkami realizacji polityki o$wiatowe] pafnstwa na rok szk. 2021/2022, Roztropne
korzystanie z narzedzi i1 zasobow cyfrowych ( cel zgodny z kierunkami realizacji polityki
oswiatowe] panstwa na rok szk. 2021/2022, Wychowanie do wrazliwo$ci naprawde i1 dobro.
Ksztattowanie wilasciwych postaw szlachetno$ci, zaangazowania spotecznego i1 dbatosci o
zdrowie. ( cel zgodny z kierunkami realizacji polityki o$wiatowej panstwa na rok szk.

2021/2022.

Metody i formy:

Metody : podajace, poszukujace , praktycznego dzialania, Formy: grupowe, zespotowe,

indywidualne

Wykorzystywane narzedzia dydaktyczne: Narzedzia do kodowania offline (mata do
kodowania ,, Kodowanie na dywanie” , Mini mata do kodowania dwustronna ( Zestaw
materiatéw ,, Kompetencje kluczowe- przedszkole” wydawnictwo : MAC Edukacja ,autorstwa
B. Bilewicz-Kuznia, E. Bartczak-Sroki, S. Ciechowicz), krazki, kolorowe kubki, kolorowe

kartki, klocki, kolorowe patyczki, fiszki, roboty edukacyjne Genibot. Tablica multimedialna,



Mobilny sprzet komputerowy z dostepem do Internetu, Platformy do zdalnego nauczania

( Aplikacja internetowa wirtualne puzzle i symulator robota ).

Korzysci wprowadzenia Innowacji ( Przewidywane osiagnigcia):

Uczniowie: Eksperymentuja, szukajg roznych rozwigzan stawianych im problemow, Wykazuja
si¢ postawg proekologiczng oraz ksztattuja postawy szlachetnos$ci, wrazliwosci na prawdg i
dobro, Chetnie pracujag w zespotach, dyskutujg i szukaja kompromisowych rozwigzan, biorac
pod uwage potrzeby i oczekiwania innych, Bezpiecznie, $wiadomie, czynnie i tworczo

korzystaja z nowoczesnych technologii, Szanujg tradycje

Nauczyciele: Chetnie si¢gaja po narzedzia TiK w swojej pracy, Poszerzaja swoje kwalifikacje
i kompetencje,

Rodzice uczniéw: Poszerzajg swoja wiedzg na temat korzystania z nowoczesnych technologii
przez dzieci, chetnie wspoltpracujg z placowka, do ktorej uczeszeza ich dziecko, otrzymuja

wsparcie w trudnych sytuacjach wychowawczych

Placowka: Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym, Wzbogacenie bazy

placowki o materiaty dydaktyczno-metodyczne

Czestotliwos¢ zajec: Minimum raz w miesigcu
Bloki tematyczne:

Zajecia uwzgledniaja podstawe programowa wychowania przedszkolnego, sa jej
uzupetnieniem, rozszerzeniem. Pomoce dydaktyczne oraz scenariusze proponowanych zajec,
ktore nauczyciele beda przeprowadza¢ z ich uzyciem pochodzg z Zestawu ,, Kompetencje
kluczowe - przedszkole” wyd. MAC Edukacja , ,autorstwa B. Bilewicz-Kuznia, E. Bartczak-

Sroki, S. Ciechowicz).

Rozklad materiatu :
3/4- latki:

1.Lustrzane odbicie
2.Mréwki

3.Zabawa w chowanego
4.Kolorowe patyczki



5.Dzien przyjaciela
6.Wystawa zdjec¢

7.Jak si¢ ubrac?

8. Bezpieczenstwo

9.0brus na przyjecie
10.Przyjecie na cze$§¢ Adasia
11.Sadzenie kwiatow
12.Tort

13.0Obrazek Adasia

14.Stara mapa

15.Adas przewodnik
16.Gdzie si¢ schowal Maciek?
17.Czyje to przedmioty?
18.Droga do przyjaciot

5/6- latki:

1.Lustrzane odbicie

2.Porzadki

3.Lesne pagorki

4.Projektowanie ogrodu Macka
5.Tajemniczy las

6. Sciezki do mrowiska

7.Zwierzeta w lesie

8. Trener Adas

9.Adas 1 Ola tworzg mape Lasu za Rzeka
10.0la 1 Maciek szukaja najkrotszej drogi
11.Miejsce na skrzyzowaniu drog
12.Zabawa w podchody

13.Drogi do przyjaciot

14.Kim chcg zosta¢ ,gdy dorosne

15. Urodziny Macka

16.Festyn na polanie

17. Zakodowane obrazki

18.Do Biedronki przyszedt Zuk



Propozycje dodatkowych zabaw 3/4- latki:

1.Radosne dziecko — smutne dziecko
2.Zabaw z pogoda

3.Piramida zywienia- co to takiego?
4.Skad si¢ biorg $mieci?
5.Ekologiczna rymowanka
6.Segregowanie $§mieci

7.Rytmy z emocjami

8.Boze Narodzenie

9.Dzien babci i dziadka

10.Swieto Narodowe Trzeciego Maja

Propozycje dodatkowych zabaw 5/6- latki:

1.Jakie to uczucie?

2.Dzieci i ich emocje

3.Zdrowe odzywianie

4.Skad si¢ biorg $mieci — rozmowa kierowana
5.Segregowanie $mieci

6.Spacer po parku

7.Uczuciowe pary

8.Boze Narodzenie

9.Dzien babci 1 dziadka

10.Swieto Narodowe Trzeciego Maja

Ewaluacja, wnioski: W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bgdzie:

- obserwacja pracy uczniow,

- ankieta z rodzicami,

- wywiad z uczniami i rodzicami,

Szczegdtowa analiza ankiet, wywiadu i obserwacji pozwoli oceni¢ stopien realizacji

zatozonych celow oraz wyciagnaé wnioski z przeprowadzonej innowacji.



